NAVOD A POSTUP

Skolska liga - roénik 2009/2010

Registracia timu

1.

2.
3.

Admin Skoly sa prihlasi do systému s prihlasovacimi idajmi, ktoré mu boli zaslané na
emailovl adresu. ]

Admin sSkoly v sekcii "Registracia TIM-u" vyplIni a odosle registracny formular.

Admin $koly odovzda prihlasovacie Udaje zastupcovi stitazného timu.

Prihlasenie timu do sGtaze

1.

2.

Sutazny tim sa prihlasi do systému na www.sahv.sk s prihlasovacimi Udajmi, ktoré obdrzal
od Admina $koly. Pri prihlasovani musi oznadit, Ze sa prihlasuje ako TIM.
Sutazny tim v sekcii "Prihldsenie do sutaze" vyplni a odo$le prihlasovaci formular.

Instalacia aplikacie "PretekyC2"

1.
2.
3

Sutazny tim sa prihlasi do systému na www.sahv.sk (pozor nie ADMIN $koly ale tim).

V sekcii "Software" je potrebné stiahnut aplikaciu "PretekyC2".

Aplikéciu je potrebné nainstalovat na PC, ktory sa bude pripajat USB kablom k veslarskemu
trenazéru. V pripade, ze v PC mate nainstalovanu staru aplikaciu z minulého ro¢nika, tak je
potrebné ju najskdr odinsdtalovat, pripadne vymazat z adresara C:/Program Files/SPORTC2/
subor dbSL.mdb a subor PretekyC2.exe.

Aktivacia satazného roénika v aplikacii [ARS]

el e

Spustit aplickaciu "PretekyC2".

Skontrolujte kliknutim na ABOUT verziu pre ro¢nik 2009/2010 - verzia musi byt 1.0.13.
Prihldsit sa na www.sahv.sk do systému ako sutazny tim.

V sekcii "Software" skopirovat Aktivaény retazec [ARS] a vlozit ho v aplikacii "PretekyC2"
do okna v sekcii "Aktivacie->Aktivacia sitaze [ARS]". Tento krok sa v aplikacii vykond, iba
jeden krat pre aktudlny sutazny roénik.

Aktivacia satazného timu v aplikacii [ART]

1.
2.
3

Spustit aplickaciu "PretekyC2".

Prihlasit sa na www.sahv.sk do systému ako sutazny tim.

V sekcii "Software" skopirovat Aktivaény retazec [ART] a vlozit ho v aplikacii "PretekyC2"
do okna v sekcii "Aktivacie->Aktivacia timu [ART]". Tento krok vykona kazdy sutazny tim,
ktory sa bude prihlasovat do aplikacie "PretekyC2".

Satazny pretek

Pripojit veslarsky trenazér pomocou USB kabla s PC, na ktorom je nainstalovana aplikacia
"PretekyC2".

Prihlasit sa do aplikacie "PretekyC2" s prihlasovacimi idajmi, ktorymi sa tim prihlasuje aj
do systému na webovej stranke www.sahv.sk.

ON-LINE pretek: DOPORUCUIJEME

1. Instalovat Connector Online, ktory najdete v sekcii Software na www.sahv.sk

2. Prepnlt sa do zalozky "PRETEK [on-line]".

3. Zo zoznamu sutaznych kél vybrat aktudlne sitazné kolo.

4. Klikndt na tladidlo "Pripravit na START".

5. V pripade, Zze Vas monitor vyzval na zadanie ID, tak je potrebné zadat lubovolné
¢islo a potvrdit.

6. Vizudlne skontrolovat spravnost vyberu trate, na monitore veslarskeho trenazéra.



8.
9.

V pripade chybného zobrazenia trate, pripadne inych chybnych zobrazeni, je
potrebné kliknut na tlacidlo "STOP" a nésledne opat kliknit na tlacidlo "Pripravit na
START".

Po zadati sitazného veslovania sa v aplikacii "PretekyC2" spusti ¢asomiera.

Po ukonceni preteku sa ¢asomiera zastavi a vysledok sa automaticky zapise do
databazy.

4. OFF-LINE pretek:

1.
2.
3.

4.
5.
6

9.

Prepnut sa do zalozky "PRETEK [off-line]".

Zo zoznamu sutaznych kol vybrat aktudlne sutazné kolo.

V pripade, Ze Vas monitor vyzval na zadanie ID, tak je potrebné zadat lubovolné
¢islo a potvrdit.

KliknGt na tlacidlo "Pripravit na START".

Vizudlne skontrolovat spravnost vyberu trate, na monitore veslarskeho trenazéra.

V pripade chybného zobrazenia trate, pripadne inych chybnych zobrazeni, je
potrebné kliknut na tladidlo "STOP" a nasledne opét kliknat na tladidlo "Pripravit na

START".

Po zacati sitazného veslovania sa v aplikacii "PretekyC2" spusti ¢asomiera.

Po ukondeni preteku sa ¢asomiera zastavi a vysledok sa automaticky ulozi na disk

do adreséara "Export" (C:/Program Files/SPORTC2/Export) s nazvom suboru
"rok_mesiac_den_cas_idTim.slhv".

Aktudlny subor skopirovat na prenosné médium (USB klug).

10. Prihlasit sa do systému na www.sahv.sk, ako stutazny tim.
11. V sekcii "Import" odoslat a zapisat vysledok do databdzy vysledkov.



